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dEsCobRE as 7 difERENças No GUERREiRo GaLaiCo

joGo das 7 difERENças



LabiRiNto

ajUda o GUERREiRo GaLaiCo a ChEGaR à aLdEia CastREja



CoLoRiR CENáRio

dá CoR ao CENáRio “dEsEMbaRQUE dE ÂNfoRas” Na époCa da RoMaNização





CoNhECER os objECtos 

faz CoRREspoNdER Cada objECto, à REspECtiva iLUstRação.
dEsCobRE o NoME E époCa dE Cada objECto.
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dEsENhaR UM objECto
EsCoLhE o tEU objECto pREfERido da EXposição E dEsENha-o NEsta páGiNa

UNiR os poNtos

faz CoRREspoNdER Cada NÚMERo paRa dEsCobRiR QUaL é o objECto MistéRio
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